
6-4-02 Découvrir un logiciel de programmation6°

1
Compétence : Mot 4.3 et 6.2

Correction : PARTIE 1 (Les instructions )

- Cliquer sur le 
rover pour le sélectionner

- Tester le bloc 
avancer avec la valeur 
-10 : le robot recule
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-b/ Faire des tests sur le Rover

-d et e/ programme à réaliser

CORRECTION



6-4-02 Découvrir un logiciel de programmation6°

(ressources pour le -d/)

Début

Avancer de 230

Avancer de 170

Tourner à droite de 90°

Tourner à droite de 90°

Tourner à gauche de 90°

Avancer de 50

Avancer de 20

Chemin de 1 à 5

Avancer de 20

Chemin de 1 à 5

Tourner à droite de 180°

Tourner à droite de 90°

Avec le retour de 5  à 1

2

Fin

Avancer de 60

Avancer de 250

Tourner à gauche de 90°

Tourner à gauche de 90°

Avancer de 300

CORRECTION


